
及人小學 AI 機甲大師競賽選手培訓（假日班） 

一、班別簡介：本課程旨在培養學生善用科技知能以進行創造、設計、批判、邏輯、

運算等思考，並銜接新課綱科技領域核心素養內涵。透過課程啟發

孩子對科技的興趣，以專題實作帶領學生學習程式設計、培養運算

思維、建立系統性思考架構。以團隊合作及校隊帶領的方式，培養

孩子人際力，並藉由競賽模擬練習，培養孩子獨立思考及克服困難

的能力，進而培養參與競賽的實力。 

二、上課日期：114 年 3/22、3/29、4/12、4/19、4/26、5/10、5/17、5/24、 

6/14、6/21，共計 10 次。 

三、授課對象：三〜五年級 

四、上課時間：週六下午 13：15〜16：15 

五、費    用：17900 元 

六、報名方式：採線上報名，請至學校網站「訂購平臺」報名。 

七、報名時間：3/7（五）〜3/11（二） 

八、注意事項： 

1.各年級人數未達 25 人不開班。 

2.每節課皆落實點名，學生因個人因素請假，不另行補課、退費。 

3.學生參與課程應遵守上課規則，如有嚴重影響上課秩序，經規勸兩次仍未改善

者，予以退班。 

4.基於安全考量，請家長自行接送學生上、放學。 
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